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------ Trasa hledacky (volitelna délka)
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Infocentrum Nedvédice w , e N dVCdlCC

Pokladové - infocentrum / cukrirna Milena / 2. Mramorové - §kola / Lipové - lipa svobody / Podhradni - park
Pod Kastany / <. Medvedi - Kovifova louka / Kamenné - Kamenice / 7. Pamitné - Pern-
Stejnsky tis / Pohidkové - prvni nidvoii hradu / Vyhlidkové - vyhlidka na vilu Mitrovskych / Malinové - bistro

Lehkd, vhodna i pro dospelé s mensimi détmi
1-4 hodiny podle véku déti a zvolené trasy
Hra je pfistupnd v dobé, kdy je otevien hrad Pernstejn
(www.hrad—pcmstejn.eu)

Trasa neni bohuzZel plné pfistupni pro
vozitkafe. Jedete-li s koCarkem, cesty mezi stanovisti 6-9 jsou sjizdné pouze
kovi§té na hrad turisticky vlicek.

Hru si nejvice uZi-
jete, pokud k ndm pfijedete vlakem a zacnete na stanovisti I. Jedete autem
piimo pod hrad? Hrajte od stanovi§té 6 (Kamenice). Anebo si vyberte svou
vlastni trasu.
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ziskini odmény je zapotfebi navstivit alespon § libovolnych stanovist a vy-

plnit alesponi § koralkl. O odménu se miZete pfihlésit na stanovisti 1 (TIC
nebo cukrirna Milena) nebo 10 (Malinovi louka).

VYDAL: BRNENSKO, Z. S., DESTINACNI SPOLECNOST PRO
TURISTICKOU OBLAST BRNO A OKOLI s finanéni podporou Jiho-
moravského kraje. www.gofrombrno.cz / © Brnénsko, z. s. 2018
Navrh hry: Bara Dvofikovd / www.interpretujsvet.cz
Hravy péi vylet pro dospélé s détmi / hledacka SSOM Hustrace, graficky design: MgA. Jana K. Kudrnov4, janakudrnova.com
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HRACI KARTA / Co korilek, to feSeni jednoho
tkolu. Vyplnite je vSechny?

0/ Malinové
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Vydejte se na hrad hradq,
cesta vede ku pokladu.
Mocni a bohati -

- Pernstejni zde zili blaze,
lip nebylo ani v Praze.
Kdo vytrva, vitézi!

(tot Pernstejni fikali)
Neni divu, Ze hrad jejich
nesl jméno medvedi.

Stanoviste:

1/ POKLADOVE

Zagneme nase putovani

_

v misté, kde jsou rady k mdni. \ _

Nekteré nad zlato jsou, -

vSem turistim pomohou. -
-

Radéji nez radu chcete trochu sladu? @

@O0
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UKOL: Vejdéte do infocentra, najdéte truhlicku s pokladem a spliite
kol ukryty uvnitf. Do koralku nakreslete, co jste v truhle nasli.

>/ MRAMOROVE

Pohlédnéte nahoru,

na vstupni portdl z mramoru.
Nihodou tu viibec neni,
mistni mramor - ten se ceni’
Krasny bily kimen,

ten ze zdejSich lom,

stal se zdkladem

mnoha slavnych dom.

Zastavte se u Mileny,
pokud mite trochu mény,
zavinem Ci kremroli
posilni se kdokoli.

UK OL.: Pokud se budete pozorné divat, najdete v rohu Skoly
mramorovou desku s letopoctem jejiho vzniku. Do koralku vpiste
soucet vSech Cislic v letopoctu, ktery na desce najdete.

3/ LlPOVE

Tichy svédek v tstrani
stovku let zde stoji.
Pameérnik slavnébo vyroct

J ry o ‘e 3 9
P vzniku stdtu srdce lidi spojil. ’ Q%@%,%

UK OL: Do korilku nakreslete list
pamidtného stromu, u kterého stojite.

4/ PODHRADNI

Hyrad nikdy nedobyl Zddny lotr (a jak se Svédi snadili! ),
nestavé] bo toti& Zddny trotl, piedci to zkrdtka uméli.
Bez bagn?, mobili, ant, modernich jerdbi

& mramorn tu postavili jedinecnon pardidn.

Zvenku mobutny, m’a’obytﬂj, a ty vysoké vede,

nvniti vsak mneme mluvit o luxusu, o nddpere!
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UKOL: Na tomto misté se mitete pokochat vyhledem na
hrad. A také se ,,projet” vlickem. Kolik m4 vagénka? Jejich pocet
napiste do koralku.

5/ MEDVEDI

Powvést vypravi o vzniku Nedvédice,

ublit &de Zil — svalnaty prevelice.

Zalek se bo kaZdy nepritel,

on i s medvédem bojovati chtél.

Medvéda nenasel, vsak medvidata z nory krad,
rozliceny medwvéd rozbod se jej potrestaz.
Ublitova synka z domu vzal,

do lesa s nim utikal.

UKOL.: Utijte si mistni skluzavku i ,setkini“ s medvedy, ktefi se
dostali do znaku Nedvédice. Kromé medvedd vis Cekaji jeste dalsi
dfevéné sochy. Uz vite, co tyto sochy ztvarnuji? Nakreslete to do
koralku!



6/ KAMENNE s ¢/ VYHLIDKOVE

Kameny, na keerych stojite, Q O Pobledte na vilu, kde diive bydjeli sami bradni pdni,
u& ddvno maji své odZité. g O zejména v zimé, kdy brad byl tuze chladny k obyvdni.
Starobyld je cesta, po které nyni slapete, OO Velké sklepy pod vilon méli piné vina,
stopy nasich davnych piedkii predstavit si miZete. vypadd to, Ze i ditve byla tady psina.
UK OL.: Podivejte se na kameny, které méte pod nohama. Kazdy UKOL.: Pozorné se za-
z nich je jedine¢ny. Stejné jako my lidé. Najdéte si jeden kimen, divejte na fasidu vily.
ktery vas né¢im zaujme, a nakreslete ho do korilku. MizZete zku- Najdete na ni znak jejich
sit i frontdZ - poloZte papir na kimen a tuzkou jemn¢ obkreslete T - majitel - pind z Mitrova?
. O - .
jeho texturu. Nakreslete jeho obrys do

- koralku.
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7/ PAMATNE

Pamidtny strom dloubd léta zde stoji,
o 5 jebo osudem vznik bradu se poji.

V4
Poveést vypravi o pozmzizéowizdd/i, I O h ] ZS I IN O ‘ 7 I i:
ktery nevéiil, Ze brad dd se postavit

na vrcholu skdily.

Pry jebo poutnickd biil zazelend se spise Na Jouce s vitni malinovon nacerpite sifu novoun.
a ble - ze suché bole strom roste do vyie. Jidlo & blizka, dobré piti, u& & dilky o kaddy citi.

A tak dokud strom bude les zdobit,
nebude nds brad nikdy doby:.

UKOL: Najdete zde zvifatko,
) které ma moc rido maliny?
UKOL: Jaké zvite ,hlidd“ nejen n4s Nakreslete ho do kordlku.

tis, ale i jiné pamatné stromy? Nakres-
lete ho do koralku.

8/ POHADKOVE

Pobddkovy brad obéas zavitd k vim domii,
mozEnd k nému mivite bued od stédrovecernibo stoln.

Nevérite? Sil nad Zlato, prik Obnivik, krkavvei ug nevim kolif, D avno Lom u, Co P ernst 6_’] s ‘é_y 7 Od
e spousté pobddek nds brad bral blavni roli. : “
Fantazii pobled na vé& nasi dusi rozezni, P OCAO"U[Z/Z P Od MM, UV lem”y 57‘05.
Je to jasné, u& to vime - zde se budi princezny! I/}Va ‘% _]6_7 ch brad ljrad IS ILZ/ZE Ky l‘O_]Z;
UKOL.: Skvostny hrad u¢aroval fadé filmaiti. Na mistech, kte- Piy 02:1/]6’ p P?‘( 4 &VZ] e nds — ale k&l’O "UZ:
rymi prochdzite, se natocilo vice nez §0 filmu. Pernstejn se ménil P

nejen v sidla princezen, ale tieba i v transylvénsky hrad v hororu co sanechame ta dy my,

Van Helsing. Kterd z pohidkovych postav (nejlépe téch ,,pern- oy v / ,

Stejnskych®) je vase oblibend? Kazdy z vis mizZe tu svoji panto- co Pr&%yf’ nase vastni

mimicky zahrit. Podaii se ostatnim uhodnout, o koho se jednd? vy ’ b ﬂ, . P

Postavu poté nakreslete (nebo vepiste) do kordlku. ’U)’m erene poat 7y:

Snad jste si nasi cestu prostorem i casem u&ili. Na-
piste ndm, prosim, co jste na ni za&ili, a podeYte se
0 zdZitky s ostatnimi na Facebookn [gofrombino/
nebo Instagramn #gofrombrno




